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Licenciatura en Sistemas Computacionales

A) DATOS DE IDENTIFICACION

NOMBRE Y CLAVE DE LA UNIDAD DE APRENDIZAIJE: Administracion de proyectos de
software

T.U.D.C.: Curso-Taller.

AREA DE FORMACION: Disciplinar selectiva
LINEA DE FORMACION:

HORAS TEORIA: 24

HORAS PRACTICA: 36

HORAS DE TRABAJO INDEPENDIENTE: 36
HORAS TOTALES: 96

CREDITOS: 6

PERIODO: Octavo

B) UNIDAD DE COMPETENCIA

Conocer y Aplicar las técnicas, métodos y procesos para el desarrollo, planeacién, administracion,

control y finiquito de proyectos de software dentro de las organizaciones de tal forma que sea

contemplado como un proceso de ampliacion de los conocimientos.

C) CONTENIDO TEMATICO MINIMO
1. Definicidn de proyecto
2. Ciclo de vida de un proyecto de software
3. Organizacion de un proyecto
3.1 planeacién
3.2 estimacion de tiempos
3.3 estimacion de costos
4. Personas dentro de un proyecto
5. Control del proyecto

D) ACTIVIDADES DE APRENDIZAJE

Resolucién de problemas en clases

Realizacion de investigacion y presentacion de resultados para discusion en plenaria.
Exposiciones por parte del docente con apoyo audiovisual

Dinamicas grupales



E) CRITERIOS DE EVALUACION
e Exdmenes departamentales

e Portafolio de evidencias
e Participacién en clases
e Resoluciéon de problemas

F) CRITERIOS DE CALIFICACION Y ACREDITACION
e C(alificacién minima aprobatoria de 60.
e Asistencia del 80 por ciento.

G) ACERVOS MINIMOS BASICOS

e Gido Jack. Administracién exitosa de proyectos. Editorial: Cengage Learning. Quinta edicidn.
2012.

e Capers Jones. Estimacién de costos y administracién de proyectos de software. Mc Graw
Hill de México. Primera edicién. 2008.

e Klastorin Ted. Administracion de proyectos. Editorial Grupo Alfaomega. Primera edicidn.
20009.



