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A) DATOS DE IDENTIFICACION

e NOMBRE Y CLAVE DE LA UNIDAD DE APRENDIZAJE: Programacion Basica.
e T.U.D.C.: Curso-Taller.

e AREA DE FORMACION: Disciplinar.

e LINEA DE FORMACION: Programacion.

e HORAS TEORIA: 24 hrs.

e HORAS PRACTICA: 36 hrs.

e HORAS DE TRABAJO INDEPENDIENTE: 36 hrs.

e HORAS TOTALES: 96 hrs.

e CREDITOS: 6.

e PERIODO: Segundo.

B) UNIDAD DE COMPETENCIA

La unidad de aprendizaje de Programacion Basica, utiliza un lenguaje de programacion para
desarrollar programas utilizando las diferentes estructuras de programacién.

C) CONTENIDO TEMATICO MiNIMO
Temas y subtemas

Fundamentos generales del lenguaje.

Sintaxis basica.

Tipos de datos, identificadores y palabras reservadas.
Variables, literales y constantes.

Operadores y operandos.

Expresiones y evaluacion de operaciones.

Estructura de un programa.

Proceso de creacion y ejecucién de un programa.
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Estructuras repetitivas.
10. Estructuras selectivas.

11. Arreglos y estructuras fundamentales de datos.



D) ACTIVIDADES DE APRENDIZAJE

e Presentacidn de los saberes tedricos y ejemplos por parte del facilitador.

e Discusion de trabajos y contenidos con participacién del moderador/orientador.
e Exposicion de temas por parte del alumno por medios audiovisuales.

e Elaboracion de ejercicios (modificar y depurar ejemplos).

e Desarrollar proyectos independientes.

E) CRITERIOS DE EVALUACION

20% Actividades individuales

20% Actividades grupales

30% Examen de conocimientos tedrico-practicos
30% Caso integrador

F) CRITERIOS DE CALIFICACION Y ACREDITACION

La calificacién minima aprobatoria es 60 y deberd asistir al 80% de las clases para
acreditar la unidad de aprendizaje.

G) ACERVOS MiNIMOS BASICOS

. Joyanes Luis, Programacion en Java 2, McGraw-Hill
. Martin, Programador Certificado Java 2, Alfaomega
° Deitel, Cbmo Programar en Java, Pearson



